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Why Software Engineering??? ﬂg

. Ingin mengembangkamroduk coftware) berkualitas

. SegaldAspek kehidupan dikendalikan oleh perangkat
lunak

, Banyalkpengusahaluniasuksedi bidangSoftware
Engineering

. UsiaBidangkajianSoftware Engineeringiasihmuda
& terus berkembang
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Pengusah&lunia Software Engineering

~Who's the NEXT??
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Perkembangariimu Software Engineering ng

1. Peter J Dennings yang memimpin task force disiplin
IImu computing memasukkagoftware engineering
sebagai satu disiplin ilmi@ennings, 1999)

2. |[EEE Computer Sociehembentuktim khusus
untuk menyusun pohon ilmu SoftwaEangineering

(Software Engineering Body of Knowledge
SWEBOMttp://swebok.org

3. Software Engineeringgrmasuknamajurusanatau
fakultasyangdiakuimenurut IEEE Computing
Curricula2005

email Fasilkony| 3/25/2014



Matriks Dennings 1999

Algoritmadan Struktur Data
BahasdPemrograman
ArsitekturKomputer
SistemOperasdanJaringan

Software Engineering

Databasalan SistimRetrievallinformasi
Artificial Intelligencaelan Robotik
Grafik

. Human Computer Interaction

10.llmu Komputasi

11.0rganizational Informatics
12.Biolnformatik (Peter JDennings1999)
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SWEBORO004

Software Requirement Software Design Software Construction
Software Requirements Fundamentals Software Design Fundamentals Software Construction Fundamentals
Requirement Process Key Issues in Software Design Managing Construction
Requirements Elicitation Software Structure and Architecture Practical Considerations
Requirements Analysis Software Design Quality Analysis and Evaluation
Requirements Validation Software Design Noations
Practical Considerations Software Design Strategies and Methods

Software Testing Software Maintenance Software Configuration Management
Software Testing Fundamentals | | Software Maintenance Fundamentals Management of the SCM Process
Test Levels Key Issues in Software Maintenance Software Configuration Identification
Test Techniques Maintenance Process Software Configuration Control
Test Related Measures Techniques for Maintenance Software Configuration Status Accounting
Test Process Software Configuration Auditing

Software Release Management and Delivery

Software Engineering Management Software Engineering Process Software Quality

Initiation and Scope Definition Process Implementation and Change Software Quality Management
Software Project Planning Process Definition Software Quality Management Process
Software Project Enactment Process Assesment Practical Considerations

Review and Evaluation Process and Product Measurement

Closure

Software Engineering Measurement

Software Engineering Tools and Methods Knowledge Areas of the Related Disciplines
Software Tools: Computer Engineering

Software Requirements Tools Computer Science

Software Design Tools Management

Software Construction Tools Mathematics

Software Testing Tools Project Management

Software Maintenance Tools Quality Management

Software Configuration Management Tools Software Ergonomic

Software Engineering Management Tools Systems Engineering

Software Engineering Process Tools
Software Quality Tools
Miscellaneous Tool Issues

Software Engineering Methods:
Heuristic Methods
Formal Methods

) Prototyping Methods .
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IEEE Computing Curricula 2005

Computer Engineerin@_g Teknikkompute)
Computer Scienceé_s lImu Komputep
Information Systemd § Sisteminformas)
Information Technology |, Teknologinformas)

Software Engineerin(bE Rekayasderangkat
Lunak

a k~ w0 D F
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IEEE Computing Curricula 2005

Computer v
Engineering (CE) Information omputer

pengembangan sistem System (IS  Science _(CS)
terintegrasi(software dar analisa kebutuhar konsep computing dan

hardware) proses bisnispengembangan software
serta desain siste.
Computer Engineer Computer Scientist
. System Analyst
Information Software
Technology (IT) Engineering (SE)
pengembangan pengembangan software
dan maintenance dan pengelolaan tahapan
Infrastruktur IT SDLC

s " e FrInee



PerangkatLunak - Definisi

. Perangkat.unakadalahprogramkomputer,
orosedur dokumentasterkait dandatayang
perkaitandenganpengoperasiasistemkomputer

(IEEE definition

, Perangkat.unakkomputermerupakanprodukyang
dibuatolehparaprofesionalperangkatunakdalam

jangkawaktu panjang
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PerangkatLunak - Definisi

. Definisisoftwaredari IEEBhampiridentik dengan
definisilSO.

, Sesuatwapatdikatakansoftware,jika memiliki4
komponensepertt
Computer Program (the “code”)
Procedures
Documentation
Data necessary for operating system computer
(1ISO, 1997, Sec. 3.11 an ISO/IECS3086c. 3.14)
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PerangkatLunak - Definisi

. Perangkat.unakadalah(1) Instrukstinstruksi
(programkomputer) yangketikadijalankan
menyediakarfitur-fitur, fungstfungsi dankinerja
kinerjayangdikehendaki (2)struktur datayang
memungkinkarprogramprogrammemanipulasi
iInformasi dan (3) informasideskriptifpadasalinan
tercetakdanbentuk-bentuk mayayang
menggambarkapengoperasiamlan penggunaan
programprogram(RogerS.Pressmar010)
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PerangkatLunak—JenigMarket)

Softwareberdasarkammarket

~ SoftwareGenerik

Perangkatunakstandaryangdiproduksi
olehperusahaampengembanglandijual
padapasarterbukake siapapunyang
bisamembelinya(Shrinkwrapped

~ SoftwarePesanan

Perangkatunakyangdikembangkan
khususdandisesuaikamengan
kebutuhanpelanggan

(lanSommervilleSoftwareEngineerin® Ed, 2012)
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PerangkatLunak—JenigPlatform)

SoftwareberdasarkarPlatform:

. SoftwareSistem

. SoftwareRealTime

. SoftwareBisnis

. SoftwareTeknikdanlimu Pengetahuan

. SoftwareTertanam(Embedded Softwale
. SoftwareKomputerPersonal

. SoftwareKecerdasamBuatan

. SoftwareMobile

(RogerPressman, Software Engineering,: A Practitiomspjsroach7Ed, 200)
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PerangkatLunak—JeniqLicens)

SoftwareBerdasarkaiicensi

1. ProprietarySoftware

Softwareyangsource codayatertutup dandidistribusikan
dengansuatuformat lisensiyangmembataspihak lain untuk
menggunakanmemperbanyaldanmemodifikasi

2. Open Sourc8oftware

Softwareyangsource codeyaterbukadandidistribusikan
dalamsuatuformat lisensiyangmemungkinkarpihaklain
secarabebasmemperbanyalkdanmemodifikassource code
didalamnya
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Rekayasd’erangkatLunak - Definisi

Disipliniimu yang
membahassemuaaspek
produksiperangkatiunak
mulaidaritahapawal
spesifikasidesain
konstruksi, testingampai
pemeliharaarsetelah
digunakan
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Rekayasd’erangkatLunak - Definisi

. Rekayas®&erangkat.unakmeliputidi
dalamnyasuatuproses kumpulanmetode-
metodedansederetanperkakagqtools) yang
memungkinkarparaprofesional
mengembangkamperangkatunakberkualitas

tinggl
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Rekayasd’erangkatLunak - Definisi

. |IEEE [IEE93ajenyatakanRekayas&erangkat
Lunakpadadasarnyamerupakan (1) aplikasidari
suatupendekatanyangsistematik disiplindan
dapatdiukur padapengembangajoperasj dan
perawatanperangkatiunak yaitu penerapan
rekayasgadaperangkatiunak (2) Studi
pendekatanpendekatansepertipada(l).
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RekayasdPerangkatLunak - Lapisan

. Rekayas®erangkat.unakyangsesungguhnya
merupakaneknologiyangberlapis

PROCESS
A QUALITY FOCUS

Gambar Lapisanlapisan(layers
Rekayasd&erangkat.unak
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RekayasdPerangkatLunak - Lapisan

Perkakasnenyajikandukungan
dukungarbagiprosesianmetode

Metodemenyajikanprosedwprosedur
teknisuntuk mengembangkan
membangurperangkatunak

A QUALITY FOCUS Mencakupdi dalamnyaanalisis
kebutuhanpemodelanrancangan
pembuatamprogram,pengujian&
dukunganerhadagpengguna

PROCESS

Prosesnendifinisikan

Segalgpendekatamekayasa framework(kerangkakerja)
(termasukrekayasgerangkatunak) yangharusdibangun&
harusbersandapadakomitmen membentuldasarbagi
organisaspadapeningkatarkualitas kendalimenegemenproyek
perangkatunak
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System Engineering, Software Engineering | .
dan SistemKomputer
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, System engineeringempunyaikaitandengan

semuaaspekpengembangamsistemberbasis
Komputeryangmencakupperangkatkeras
nerangkatiunak,danyangterkait denganproses
NISNIS

. Software engineeringerkonsentraspada
komponenperangkatiunaksistemyanglebinbesar
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SistemKomputer

o
5

2VER,
P rd
Vg
Fy
%h 5
45, #
E\:;“ o
i

)

. Slstemkomputer adalahelemenelemenyang
terkait untuk menjalankarsuatuaktifitasdengan
menggunakarkomputer.

. SistemKomputerpadadasarnyaerdiri daritiga
komponenutamayaitu:

- PerangkaKeraqHardware)
- Perangkat.unak(Software)
- Brainwareg(User/SumberDayaManusig
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» Batch » Multiuser e Distributed Powerful desk-top
orientation e Real-time systems systems

e Limited » Database e Embedded Object-oriented
distribution * Product ‘intelligence’ technologies

Expert systems
e Custom * Low cost Artificial neural

software hardware g S

Parallel computing
Network
computers

AN

1950 1960 1580
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PermasalahanPerangkatLunak

. Kemajuamerangkatkerasterus berlanjut

. Tidakdapatmemenuhikebutuhanbisnisdanpasar
yangbegitucepat

. Masyarakabergantungpadaperangkatunak dan
mempengaruhekonomibila perangkatunakgagal

, Belumbanyakdijumpaiperangkatunakyang
berkualitastinggi(masihberjuang

. Buruknyadesaindansumberdayayangtidak
memadai
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Mitos-mitos PerangkatLunak

= Software Miths (mitos-mitos perangkat lunak) adalah asumsi-
asumsi permasalahan yang kebenarannya tidak dapat
dipertanggungjawabkan berkaitan dengan pengembangan
perangkat lunak

= Tiga kelompok yang terkait dalam pengembangan perangkat
lunak

— Management : manajer yang bertanggungjawab terhadap
pengembangan perangkat lunak

— Customer : pelanggan yang memesan perangkat lunak

— Practitioner’s : praktisi yang mengembangkan perangkat
lunak
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Mitos Management

= Dengan memiliki buku berisi standard dan prosedur yang
banyak untuk pengembangan perangkat lunak, maka
pekerjaan pasti lancar.
— Buku-buku itu memang lengkap, tapi apakah digunakan ?
Apakah praktisi perangkat lunak sadar dengan keberadaannya.
Apakah cocok dengan pengembangan yang modern ? Apakah

benar-benar lengkap ?
= Untuk menghasilkan perangkat lunak yang berkualitas, maka

kita perlu membeli komputer terbaru.
— Untuk mendapatkan perangkat lunak yang berkualitas, CASE
tools lebih penting daripada perangkat keras.
= Bila terlambat maka tambahlah jumlah programer
— Penambahan programmer semakin menambah keterlambatan
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Mitos-mitos Customer

® Tujuan sistem secara umum cukup untuk memulai menulis
program, rincian belakangan saja.

— Definist awal yang buruk merupakan sebab utama gagalnya
kerja perangkat lunak
— Rincian kebutuhan sistem sangat penting:
" fungsi
performance
antar-muka
batasan rancangan
kriteria validasi

dll

= Perangkat lunak bersifat fleksibel, perubahan kebutuhan
mudah diakomodasi oleh pengembang perangkat lunak

— Dampak perubahan sangat bergantung pada tahap mana

perubahan terjadi
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Mitos-mitos Praktisi

= Program selesai, pekerjaan selesai

— 50% - 70% usaha dihabiskan setelah program
diserahkan ke user untuk pertama kalinya.

= Kualitas hanya bisa diketahui setelah

program berjalan (running)
— Kualitas dapat dijaga sejak PL dikembangkan.

® Yang diserahkan ke user adalah program

— Yang diserahkan adalah program, dokumen, dan data.

S
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