Kisi-Kisi RPL
1. Konsep dan prinsip objek misal (Abstraksi, Encapsulation, Class, Polimorphism, Atribut, Message Sending)
2. Model Analisis dan Model Perancangan perangkat lunak
3. Three golden rules, merancang antarmuka
4. Perancangan Arsitektur
5. Berdasarkan kasus : 
a. Buat DFD : Context Diagram, DFD Level 0, DFD Level 1, 
b. Buat ERD 
Selamat belajar….
