
LATIHAN POLYMORPHISM 

Implementasikan kelas diagram berikut kedalam bahasa pemrograman 

+Reptil(in nama : String, in ordo : String)
#setJmlKaki(in jml : int)

#getNama() : String

#getOrdo() : String
#Bertelur()

#Berjalan()
#Memakan()

-jmlKaki : int

-nama : String
-Ordo : String

Reptil

+Crocodila(in nama : String)
+Menyelam()

+Memakan(in lawan : Reptil)

Crocodila

+Squamata(in nama : String)
+MenjulurkanLidah()

+Memakan()

Squamata

+Ular(in nama : String)

+Berjalan()
+Melilit(in Reptil : Reptil)

+Melilit()
+Memakan(in lawan : Squamata)

+Meracuni(in lawan : Reptil)

Ular

+Testudinata()
+Memakan()

+Menyelam()

Testudinata

 

Class Name : Reptil 

 



 

Class Name : Crocodila 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Class Name : Squamata 

 

 

 

 

Class Name : Ular 

 

Contoh overloading method 

Melilit() 

Method Memakan() pada kelas 

Squamata merupakan method 

override dari kelas Reptil 



 

 

Class Name : Testudinata 

 

 

Class Name : UjiReptil 

 



 


