TUGAS AKHIR IMK

1. Carilah desain interface suatu aplikasi system.
(Contoh : interface game, aplikasi web, aplikasi program )
Meliputi :

a. Tampilan interface (minimal 3 tampilan interface dalam satu sistem, dicetak berwarna/colour). Berikan garis besar cerita aplikasi sistem tersebut.
b. Berikan penjelasan cara menggunakan aplikasi program tersebut (petunjuk manual)
c. Analisislah berdasarkan  prinsip desain user interface  ( 5 prinsip : dari materi IMK bab 9 : desain user interface)

Dikumpulkan  pertemuan ke 14 / pertemuan terakhir.
