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1 Kebutuhan Perangkat Lunak
1.1 Deskripsi Umum Sistem 

Bagian ini diisi dengan System Overview, dalam bentuk gambar dan narasi yang dapat memberikan gambaran  tentang aplikasi dan konteksnya (harus jelas batasan dan keterkaitan antara sistem yang akan dibangun dengan sistem lain di luarnya). Deskripsi umum sistem perlu dilengkapi pula dengan pemodelan kasus yang dihadapi. Berikan narasi yang jelas mengenai gambar yang ditampilkan, dalam kalimat yang jelas.
1.2 Model Use Case

1.2.1 Diagram Use Case

Buatlah diagram use case di sini.

1.2.2 Definisi Actor

Bisa dibuat dalam bentuk tabel berikut:
	No
	Actor
	Deskripsi

	1
	Guest
	Actor dengan role ini mempunyai wewenang untuk melakukan registrasi serta melihat informasi-informasi yang sifatnya umum seperti profil perusahaan, ….


1.2.3 Definisi Use Case

Bisa dibuat dalam bentuk tabel berikut:

	No
	Use Case
	Deskripsi

	1
	Melihat daftar produk
	Sistem  menampilkan daftar produk yang boleh dipilih untuk pengguna.

	
	
	


1.2.4 Skenario Use Case

PILIHLAH TIGA USE CASE UTAMA SAJA
Contoh:

Nama Use Case: Melihat daftar produk
Skenario:

	Aksi Actor
	Reaksi Sistem

	Skenario Normal
	

	1. Memilih menu Daftar Produk
	

	
	2.  Menampilkan daftar produk dari basisdata ke 
     layar 

	3. Menekan tombol navigasi (next, prev)
	

	
	4. Me-refresh tampilan daftar produk

	Skenario Alternatif
	

	1. Memilih menu Daftar Produk
	

	
	2. Menampilkan pesan ‘Tidak ada produk’


1.3 Glossary

Bagian ini diisi dengan daftar istilah yang digunakan, terutama istilah yang spesifik terhadap domain problem.

2 User Experience Model

2.1 <Use Case – 1>

2.1.1 Identifikasi Screen, Compartement Screen, dan Form

2.1.2 Storyboard

Untuk seluruh alternatif skenario.
2.2 <Use Case – 2>

2.2.1 Identifikasi Screen, Compartement Screen, dan Form

2.2.2 Storyboard

Untuk seluruh alternatif skenario.
2.3 <Use Case – 3>

2.3.1 Identifikasi Screen, Compartement Screen, dan Form

2.3.2 Storyboard

Untuk seluruh alternatif skenario.
2.4 Navigational Path

Untuk tiga use case utama saja.
3 Model Analisis
3.1 Realisasi Use Case Tahap Analisis

3.1.1 Use Case <nama use case 1>

3.1.1.1 Identifikasi Kelas Analisis

Buat daftar kelas analisis yang merealisasikan use case  dalam tabel berikut:

	No
	Nama Kelas
	Jenis Kelas 

(Interface, Control, Entity)

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3.1.1.2 Sequence Diagram 

Buatlah diagram sequence untuksetiap skenario use case.

3.1.1.3 Diagram Kelas Analisis

Buatlah diagram kelas analisis use case ini.

3.1.2 Use Case <nama use case 2>

3.1.2.1 Identifikasi Kelas Analisis

Buat daftar kelas analisis yang merealisasikan use case  dalam tabel berikut:

	No
	Nama Kelas
	Jenis Kelas 

(Interface, Control, Entity)

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3.1.2.2 Sequence Diagram 

Buatlah diagram sequence untuksetiap skenario use case.

3.1.2.3 Diagram Kelas Analisis

Buatlah diagram kelas analisis use case ini.

3.1.3 Use Case <nama use case 3>

3.1.3.1 Identifikasi Kelas Analisis

Buat daftar kelas analisis yang merealisasikan use case  dalam tabel berikut:

	No
	Nama Kelas
	Jenis Kelas 

(Interface, Control, Entity)

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3.1.3.2 Sequence Diagram 

Buatlah diagram sequence untuksetiap skenario use case.

3.1.3.3 Diagram Kelas Analisis

Buatlah diagram kelas analisis use case ini.

3.2 Diagram Kelas Keseluruhan

Bagian ini diisi dengan diagram kelas untuk tiga use case utama saja.
3.3 Pemetaan Model Analisis dan Model UX

Petakan kelas boundary dengan elemen model UX yang sesuai. Gunakan tabel.

4 Model Perancangan

4.1 Realisasi Use Case Tahap Perancangan

4.1.1 Use Case <nama use case 1>

4.1.1.1 Identifikasi Elemen WAE - Logical View

Identifikasi:

· server page

· client page

· html form

	No
	Nama Elemen Lojik WAE
	Stereotype

	
	
	Server Page

	
	
	Server Page

	
	
	Client Page


4.1.1.2 Identifikasi Kelas Perancangan

Buat daftar kelas analisis yang merealisasikan use case  dalam tabel berikut:

	No
	Nama Kelas Perancangan
	Nama Kelas Analisis Terkait

	
	
	

	
	
	

	
	
	


4.1.1.3 Sequence Diagram 

Buatlah diagram sequence untuksetiap skenario use case.

4.1.1.4 Diagram Kelas Perancangan

Buatlah diagram kelas analisis use case ini.

4.1.1.5 Identifikasi Elemen WAE Component View

Identifikasi:

· dynamic page

· static page

· physical root

Jelaskan juga hubungan realisasinya: elemen component view tersebut merealisasikan elemen logical view yang mana. Gunakan tabel jika perlu.
4.1.2 Use Case <nama use case 2>

4.1.2.1 Identifikasi Elemen WAE - Logical View

Identifikasi:

· server page

· client page

· html form

	No
	Nama Elemen Lojik WAE
	Stereotype

	
	
	Server Page

	
	
	Server Page

	
	
	Client Page


4.1.2.2 Identifikasi Kelas Perancangan

Buat daftar kelas analisis yang merealisasikan use case  dalam tabel berikut:

	No
	Nama Kelas Perancangan
	Nama Kelas Analisis Terkait

	
	
	

	
	
	

	
	
	


4.1.2.3 Sequence Diagram 

Buatlah diagram sequence untuksetiap skenario use case.

4.1.2.4 Diagram Kelas Perancangan

Buatlah diagram kelas analisis use case ini.

4.1.2.5 Identifikasi Elemen WAE Component View

Identifikasi:

· dynamic page

· static page

· physical root

Jelaskan juga hubungan realisasinya: elemen component view tersebut merealisasikan elemen logical view yang mana. Gunakan tabel jika perlu.
4.1.3 Use Case <nama use case 3>

4.1.3.1 Identifikasi Elemen WAE - Logical View

Identifikasi:

· server page

· client page

· html form

	No
	Nama Elemen Lojik WAE
	Stereotype

	
	
	Server Page

	
	
	Server Page

	
	
	Client Page


4.1.3.2 Identifikasi Kelas Perancangan

Buat daftar kelas analisis yang merealisasikan use case  dalam tabel berikut:

	No
	Nama Kelas Perancangan
	Nama Kelas Analisis Terkait

	
	
	

	
	
	

	
	
	


4.1.3.3 Sequence Diagram 

Buatlah diagram sequence untuksetiap skenario use case.

4.1.3.4 Diagram Kelas Perancangan

Buatlah diagram kelas analisis use case ini.

4.1.3.5 Identifikasi Elemen WAE Component View

Identifikasi:

· dynamic page

· static page

· physical root

Jelaskan juga hubungan realisasinya: elemen component view tersebut merealisasikan elemen logical view yang mana. Gunakan tabel jika perlu.
4.2 Perancangan Detil Elemen Logical View

	No
	Nama Elemen Lojik WAE
	Stereotype

	
	
	Server Page

	
	
	Server Page

	
	
	Client Page


Untuk setiap elemen:

· identifikasi atribut

· identifikasi operasi 

4.2.1 Stereotyped Class <nama elemen logical view>

Nama Kelas
: ……..
Jenis

: Server Page / Client Page / HTML Form
	Nama Operasi
	Visibility

(private,  public)
	Keterangan

	Diisi dengan signature operasi
	
	

	
	
	

	
	
	

	Nama Atribut
	Visibility

(private,  public)
	Tipe

	Diisi dengan nama atribut
	
	Tuliskan tipenya sesuai dengan yang dikenal pada bahasa pemrograman yang digunakan

	
	
	

	
	
	


4.2.2 Stereotyped Class <nama elemen logical view>

Nama Kelas
: ……..
Jenis

: Server Page / Client Page / HTML Form
	Nama Operasi
	Visibility

(private,  public)
	Keterangan

	Diisi dengan signature operasi
	
	

	
	
	

	
	
	

	Nama Atribut
	Visibility

(private,  public)
	Tipe

	Diisi dengan nama atribut
	
	Tuliskan tipenya sesuai dengan yang dikenal pada bahasa pemrograman yang digunakan

	
	
	

	
	
	


4.3 Perancangan Detil Kelas
Bagian ini diisi dengan daftar kelas perancangan dalam tabel berikut:

	No
	Nama Kelas Perancangan 
	Nama Kelas Analisis Terkait

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Untuk setiap kelas:

· identifikasi operasi (mengacu pada tanggung-jawab kelas), termasuk visibility-nya
· identifikasi atribut, termasuk visibility-nya
4.3.1 Kelas <nama kelas>
Bagian ini diisi dengan daftar operasi dan atribut Buat untuk setiap kelas.
Nama Kelas
: ……..
	Nama Operasi
	Visibility

(private,  public)
	Keterangan

	Diisi dengan signature operasi
	
	

	
	
	

	
	
	

	Nama Atribut
	Visibility

(private,  public)
	Tipe

	Diisi dengan nama atribut
	
	Tuliskan tipenya sesuai dengan yang dikenal pada bahasa pemrograman yang digunakan

	
	
	

	
	
	


4.3.2 Kelas <nama kelas>

Bagian ini diisi dengan daftar operasi dan atribut Buat untuk setiap kelas.

Nama Kelas: ……..

	Nama Operasi
	Visibility

(private,  public)
	Keterangan

	Diisi dengan signature operasi
	
	

	
	
	

	
	
	

	Nama Atribut
	Visibility

(private,  public)
	Tipe

	Diisi dengan nama atribut
	
	Tuliskan tipenya sesuai dengan yang dikenal pada bahasa pemrograman yang digunakan

	
	
	

	
	
	


4.4 Perancangan Antarmuka

Bagian ini diisi dengan versi final dari rancangan antarmuka. 
4.5 Perancangan Representasi Persistensi Kelas

Bagian ini diisi dengan rancangan skema basisdata dan traceability-nya terhadap kelas entity.
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