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MATAKULIAH	:	Pemrograman Berbasis Objek
KODE MATA KULIAH	:	A11.44406
SEMESTER	:	4 (Empat)
SKS	:	4 (Empat)
TUGAS KE	:	3 (tiga)
Nama	:
NIM	:
Max Tgl Presentasi	: Akhir Pertemuan ke-6

1. Penilaian	:

a. Kriteria Penilaian Bimbingan
	Pertemuan 1
(20%)
	Pertemuan 2
(20%)
	Pertemuan 3
(20%)
	Pertemuan 4
(20%)
	Pertemuan 5
(20%)
	Total Pertemuan
(100%)

	
	
	
	
	
	



b. Total Nilai Rata-rata Keseluruhan : ........  =>   A   /   B   /   C   /   D   /   E
	Mahasiswa	Mengetahui




	(........................................)	(Sendi Novianto,S.Kom., M.T)

KRITERIA PENILAIAN

	Jenjang
	Angka
	Nilai
	Bobot
	Deskripsi Perilaku

	Sangat Baik
	85 – 100
	A
	4
	Mampu menyusun format dokumentasi dengan  benar baik dari segi format maupun isinya sesuai dengan permintaan yang diminta, selain itu mampu menyusun ke dalam format digital (DVD) sesuai dengan permintaan tugas secara sempurna, baik dari segi cover maupun isi dari DVD tersebut.

	Baik
	70 – 84
	B
	3
	Mampu menyusun format dokumentasi dengan cukup benar,  baik dari segi format maupun isinya, sedangkan untuk format digital (DVD) masih ada kekurangan baik dari segi cover maupun isinya

	Cukup
	60 – 69
	C
	2
	Cukup menguasai penyusunan dokumentasi serta isi dari DVD cukup lengkap sesuai dengan permintaan tugas

	Kurang
	50 – 59
	D
	1
	Kurang menguasai penyusunan dokumentasi sesuai dengan permintaan tugas, serta isi dari DVD kurang sesuai dengan format yang telah ditentukan

	Sangat kurang
	00 – 49
	E
	0
	Tidak menguasai penyusunan dokumentasi sesuai permintaan tugas serta isi dari DVD tidak sesuai dengan format yang telah ditentukan.








2. Tujuan Tugas	:
	
Mahasiswa dapat membuat analisa proyek yang akan dikerjakan sesuai dengan pembagiannya.
Mahasiswa dapat menerapkan hasil analisa dari proyek yang akan dikerjakan kedalam bentuk source code program java.
Mahasiswa dapat melakukan kompilasi ulang dari source code sampai dengan jalannya proyek secara mandiri.

3. Uraian Tugas	:
	
a. Obyek:
Mahasiswa diminta secara mandiri untuk melakukan penyusunan source code proyek yang sudah ada, kemudian mengubahnya agar berbeda dengan teman kelompoknya serta melakukan kompilasi ulang dan menjalankan program tersebut secara mandiri.
 
b. Yang harus dikerjakan dan batasan-batasan:
Kegiatan mahasiswa:
1) Mencoba menyusun source code dari program yang sudah ditentukan.
2) Mencoba melakukan perubahan program yang sudah disusun agar berbeda dengan teman kelompoknya.
3) Melakukan kompilasi dari hasil rubahan source code yang sudah dilakukan.
4) Menjalankan program hasil kompilasi ulang dan mempresentasikan di hadapan dosen secara mandiri.

c. Metode / cara pengerjaan tugas:
1) Dikerjakan secara mandiri sendiri
2) Hasil tugas dipresentasikan di hadapan dosen sebelum waktu yang ditentukan berakhir.

Catatan:	
1. Hindari plagiat. Jika terbukti, mahasiswa akan dikenakan sanksi
2. Mahasiswa diminta mengumpulkan tugas tepat waktu, keterlambatan berarti tugas tersebut gugur
3. Perhatikan semua ketentuan tugas, waktu pelaksanaan, kriteria penilaian







